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Vaig cursar Laboratori d'Imatge a Palma, experimentant amb processos
analogics del revelatge i amb el video. També diferents cursos en
Videomapping a MadCenter (Barcelona) i el curs d'escenografia escénica
"Paisatge i Accid" (Institut d'Humanitats CCCB, Barcelona).

Continuu creant i editant clips de video i realitzant projeccions per
espectacles de musica en viu i sessions de club. Des de I'any 2006 entr
en el mon de les arts esceniques on convergeixen moltes disciplines,
centrant-me en la il-luminacid, on adquiresc nous coneixements ampliant
la comprensio del tractament de la llum. Progressivament vaig
incorporant projeccions de video col-laborant en diferents espectacles
teatrals i companyies.

També em familiaritz amb el terreny de la produccié audiovisual, formant
part de I'equip de la productora "Llait Digital" com a operador de camera,
il-luminacio i Art, en diferents formats: videoclips, campanyes publicitaries,
corporatives, viral i documental.

PATTERN

Es un exercici, un joc, una conversa entre persones i objectes. Una
mostra d'interaccié sinérgica obra-espectador. Donant la capacitat de
manipular en temps real el resultat, la forma de la mateixa obra. Pretén
reflexionar sobre la realitat construida a partir de la nostra observacio.
Com a eix per a la creacié la confrontacio digital-analogic
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